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数字化故事叙述是一种运用多
媒体讲故事、 学习的方式， 让学生
自行搜集与学习主题相关的素材，
编写数字化故事叙述的稿本， 并运
用相关的软件制作数字故事作品的
过程。 数字故事作品集合了图片、
文字、 视频、 音频等数字资源， 这
些视觉、 听觉上的感官参与， 为学
生多元智能的均衡发展提供了广阔
的空间， 特别是为那些性格内向的
学生开发、 展现他们的优势智能提
供了良好的舞台。

笔者通过教学实践得出， 在初
中英语课程的设计中， 数字化故事
叙述需要遵循主体性原则： 教师应
强化学生的主体意识， 在整个过程
中突出学生的主体地位和主体作
用； 教师应鼓励学生自主实践， 从
主题的选择到作品发布的整个过
程， 教师只在必要时提供必要的条
件和有针对性的指导。

数字化故事叙述主题的选择是
学生创造性活动的开始， 教师应从
学生的兴趣爱好出发， 以发展学生
的多元智能为中心， 以社会问题为
中心， 以学科为中心来引导学生对
数字化故事叙述主题的选择。 主题
确定后， 学生们自由结组， 教师根
据异质分组的原则， 结合每个学生
的兴趣、 爱好等特点再适度调配，
使得每个组都有擅长组织、 写作、
朗诵和电脑操作的学生。

计划的拟定包括时间的安排和
活动的安排两个大的方面。 在时间
安排方面涉及数字故事作品制作过
程中每个步骤具体时间的制定， 整
个数字化故事叙述所需时间的整体
规划。 活动的安排包括人员的分工
方式、 脚本的策划等。

在前期充分准备的基础上， 学

生们围绕所选择的主题， 可以单独
进行学习活动， 也可以以小组为单
位进行， 甚至以班集体的形式进行
深入的探究。 教师在此过程中引导
学生以参观、 讨论、 阅读、 调查等
形式开展多样化的学习活动， 遇到
问题时教师应给予必要的指导和帮
助。 学生根据已经掌握的知识， 结
合搜集到的与主题相关的知识编写
数字化故事叙述的脚本， 配以一定
的音频素材或个人解说， 形成各自
的数字故事作品。 作品的形成实质
上是学生知识、 情感的集中体现，
因此可以借此对学生进行评价， 这
从根本上改变了过去仅仅从识记知
识的角度对学生进行评价的方式。

数字故事作品制作完成后， 需
要进行小组间的交流与分享。 交流的
形式可以是班级内部的展览、 竞赛，
也可以通过网络扩展到班级以外的其
它地方。 通过将数字故事作品展示到
小组以外的区域， 有利于交流心得、
体会， 促进反思， 便于找出数字故事
作品的成功和不足之处。

以下是本班故事叙述的课程试
验实例。 同学们先从英语教科书中
的主题、 社会当前发生的事件、 学
校重大活动、 教师提供的主题、 社
会新出现的议题等方面， 自主、 公
开决定选择了他们最感兴趣的主题
“环保的城市”。 按照之前的活动进
程表， 由 Ａ 同学主要负责与数字
故事作品相关的图片、 视频、 背景
音乐的查找工作。 由于网络资源的
瞬时性和复杂性， 为防止同学们在
查找资料的过程中出现迷航的现
象， 在资料搜集之前， 笔者示范了
查找图片信息并对搜索到的图片信
息进行重命名、 归类的方法。

在此次数字故事作品的创作过

程中， Ａ 同学的主要工作就是负责
各种数字化故事叙述资料的搜集。
她和同学们查找到的图片素材有：
森林、 草地、 家用电器、 电池板、
风能装置。 背景音乐有： 春风、 雨
林深处、 梦开始的地方、 永恒的记
忆等。 展示作品是数字故事作品创
作的最后一个环节。 在展示的过程
中， 小组内部的几位同学要开展评
价， 组间的同学可以开展小组互
评。 学生所做的数字故事的思路是
减少碳排放， 经过商议， 他们决定
把数字故事作品的首页制作得简单
一些， 能有效地说明数字故事的主
题是 “低碳”。

Ｂ 同学采用了 Ａ 同学前期搜集
到的一个带有脚印的图标作为此张
幻灯片的主要内容， 这是大家共同
商量后的结果， 表达了小组同学为
美好生活共同奋斗的决心。 在减少
碳排放的措施中， 家用电器成为学
生们关注的重要领域， 而在所有的
电器中， 大家首先想到的就是电冰
箱。 按照编剧的构思， 选中了两张
图片： 一个是堆满食物的冰箱， 另
一个是排放合理的双开门现代冰
箱。 小组成员把数字故事作品的第
５ 页设计为空调的正确使用， Ｃ 同
学认为最好找一张能看清开关和空
调遥控器的图， 最终 Ｄ 同学找到
了另一张图片。

做完素材之后， 他们进行了幻
灯片的演示。 笔者在课堂上做出点
评并提出问题， 学生在放映幻灯片
时候讲述并回应问题。 学生准备的
幻灯片共 ８页。 其中每页都有精心
设置的讲述语， 笔者也会针对每页
提出问题。 所有的过程都用英文和
图片完成。
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