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“任务驱动—小组合作式” 课型设计与实施

摘 要：“任务驱动—小组合作式”课型围绕任务展开，通过一系列贴近实际工作情景的教学设
计，将“知识任务化”，让学生在“学中做”“做中学”。 本文系统介绍了如何在“任务驱动—小组合作
式”课型下开展《印刷品的输出过程》的课堂教学。
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———《印刷品的输出过程》教学初探

目前印刷界的趋势是：一个好的设计制作人员不仅
应擅长创作和设计，还应掌握印刷品的输出知识，避免
在生产过程中，由于输出者的失误造成的人力、物力的
浪费。 基于这一原因，中职学校设置了《印刷品的输出过
程》这部分内容，使学生对印刷输出方面的知识有更全
面的认识和理解。 由于教材内容不完善，概念性的知识
比较多，学校也没有相关的印刷设备，且中职生存在理
解能力差、好动、好奇心强、逻辑分析能力较弱等特点。
所以，笔者通过“任务驱动—小组合作式”教学方法创设
良好的学习环境， 激发学生的学习积极性和创造性，使
他们快速掌握并使用印刷技术。

一、课型与程序
1.��课型分析。
本课以“任务驱动”的方法合理组织学生开展小组

学习。 在教学设计中利用贴近学生生活的实例引入课
题，激发学生的兴趣，引导学生由易到难完成任务，培养
应用印刷技术的能力。 在教学过程中，利用实物进行讲
解，配以形象生动的课件和视频展示印刷品输出的基本
原理，使学生理解和掌握印刷品输出知识，达到学以致
用的目的。 为了更好地突出重点，突破难点，笔者将“情
景引导———交流———实践活动”的教学思想渗透到整个
教学环节中，使学生在明确目标任务的前提下，充分发
挥主观能动性。 同时，辅以比较法、演示法、情景法和小
组竞赛法等方式，达到教学效果的最优化。 这种任务驱
动式授课使学生在学习过程中始终处于主体地位，可以
充分发挥学生的学习主动性和创造性，使他们自主地获
取知识。

2.��教学程序。
“任务驱动—小组合作式”教学方法的基本程序为：

任务驱动———假设任务问题———引导思考———参与活
动———分析问题———总结归纳———课后延伸。

“任务驱动”是为诱发学生学习兴趣，把知识融入任
务，学生在强烈的动机驱动下，通过对学习资源的积极
主动应用，进行自主探索和互动协作的学习。“假设任务

问题”即根据课程内容，设定一系列任务，将问题贯穿其
中，让学生在任务中理解知识。“引导思考”即引导学生
找出教学内容中与任务的技能标准相衔接的技能点。
“参与活动”是指学生通过参与各种任务，在活动中获取
知识的学习过程。“分析问题”即学生在教师的引导下，
通过合适的方法， 多角度地对学习任务进行分析和思
考。“总结归纳”是指对已学知识进行回顾、检查和分析，
从中找出经验，获得规律性的认识。“课后延伸”即教师
结合该课内容给出作业，是学生把新知识应用于分析问
题、解决问题的过程，让学生通过练习进一步巩固所学
知识。

二、教学过程
根据本次课的教学目标，在课程开始阶段，教师运

用学生已有的生活经验，从学生最熟悉的“印刷课本”入
手，自然地引发出对“电脑屏幕显示出来的印刷品效果
是不是最终的印刷成品效果”这一问题的探讨和思考。

接着，围绕刚刚举办的 2010 年亚运会主题，让学生
完成贴近实际生活、符合学生认知水平的任务，在前一
阶段学生手工制作的一幅 2010 年亚运会吉祥物宣传海
报的基础上提出新的任务———“如何印刷出该 2010 年
亚运会吉祥物宣传海报”， 轻松地把学生带入到本课的
学习内容———印刷品的输出过程。

针对该任务，以“布置任务”的方式引入有关概念，
展开教学内容，展示出两幅宣传海报的打印稿，让学生
分析两幅图片的不同之处，引导学生思考：为什么要进
行打印与数码打样？ 打印与打样有何区别？ 各有什么作
用？在引入“打印”“打样”的新概念、新知识时，通过直观
图片使学生的学习直观化、形象化，充分展现打印与数
码打样的必要性，从而引出校对及校样的重要性，并以
小组合作的方式完成对宣传海报进行校对的学习任务。
以小组讨论、协商的形式开展学习活动，旨在通过协作
学习体现群体的智慧，完善和深化学习个体对知识的理
解和掌握。

在完成校对任务的基础上， 再创设一个模拟环境，

46


