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二、中职学校开展创客教育的意义

（一）解决中职教育难点的方法

中职生基础普遍差，学习无目标，厌学情绪突出。传统教

育让中职学校师生都困窘，当前中职学校亟需进行课程模式

和教学方法改革，实施因材施教，调动学生的学习积极性，开

展有效教学，才能真正提高学生的职业能力，培养适应社会发

展需要的创新人才。

（二）创客 “玩中学、学中思、思中研”的特性是符合中

职生特点的教育模式

创客是一种动手操作、探究体验式的学习方式。 “玩中

学”是创客背后的核心理念，创造即学习。快乐教育也是创

客教育背后的重要理念。创客教育赋予学生更多自由和选择

的权利，亲自动手设计、制作、检验，享受造物的乐趣。创客

教育既是 “玩中学”，也是 “做中学”，一件作品的创造往往

需要跨越多个学科，综合应用多种知识和技能，不断探究、体

验、实验和检验。创客在解决问题的过程中不断学习新知识，

并通过实践应用将知识内化、巩固和提升。这种个性化的动手

探究能力、问题解决能力正是当前学校教育所忽视和亟待增

强的。创客式学习也为解决当前人才培养中存在的高分低能、

创新人才缺乏等现实问题，提供了新的解决思路。

（三）中职专业教学与创客教育融合提高专业教学的有效性

中职学校开设有很多专业课，专业课程的开设越来越朝

着任务驱动、项目教学、理实一体化方向发展，这些都为中职

学校开展创客教育创造了独特的条件和优势。如电子技术应

用类课程，有离企业近、离科技近、离创新近、离学生近等诸

多特点，还拥有 “双师型”教师，拥有大量能够与企业生产

直接对接的实训设备、软件、仪器和工具，具备创客空间所需

的条件，专业教学就可以与创客教育融合在一起，既可提高专

业教学的有效性，又可以培养创新人才。

三、创客教育在中职电子专业中实践探索

我校根据电子专业特点，把专业教学和创客融合起来，开展

创意电子类创客教育，指导学生利用各种现成的开源硬件模块、

开源软件工具、标准结构件、３Ｄ打印机、激光雕刻机等组合出特
色作品的课程，把电子知识和技能融合到创客课程和项目中，学

生在完成一个个创客作品中实现职业技能和创造力的培养。

（一）教学中融入基于ｓｃｒａｔｃｈ软件的基础编程知识
编程是中职生的难项，学生常常会在这个学习环节望

“难”生畏。史蒂夫 乔布斯曾说 “国家的每个人都应该学习

如何编程，因为他教你如何思考”。在这样的理念下，Ｓｃｒａｔｃｈ
这款全球最普及的儿童创意编程软件应运而生，它是由麻省

理工学院媒体实验室开发的一种图形化编程软件和在线社区。

Ｓｃｒａｔｃｈ这个软件就非常适合中职生训练编程思维，用它学生
很容易制作动画、游戏音乐和艺术作品，ＳｃｒａｔｃｈＦｏｒＡｒｄｕｉｎｏ
（Ｓ４Ａ），Ｓｃｒａｔｃｈ可以对Ａｒｄｕｉｎｏ进行支持，创造出更多更强大
的互动作品，学生学得非常有兴趣，适合编程入门。

（二）教学中融入基于Ａｒｄｕｉｎｏ智能控制电子产品
Ａｒｄｕｉｎｏ是基于易于使用的硬件和软件的开源电子平台，采

用了基于开放源代码的软硬件平台，建构于简易输出／输入的界面
板，它适用于任何人做互动项目。以Ａｒｄｕｉｎｏ为代表的智能硬件
体系直接推动了这次席卷全球的创客运动，通过Ａｒｄｕｉｎｏ丰富的
周边传感器、主控板来学习电子电路知识，可以让学生进而了解

物联网、智能机器的原理、构造进而实现智能化创意作品。

例如：电子技术专业教学和创客整合的案例如下：

１．ＬＥＤ系列作品的创做，我们的课程这样安排：学习Ａｒｄｕｉ
ｎｏ的知识，在这个基础上，可以制作出闪烁ＬＥＤ、按钮控制的
ＬＥＤ、呼吸灯和光控ＬＥＤ；２．风扇系列作品创做，我们的课程这
样安排：利用Ａｒｄｕｉｎｏ完成声控风扇、换挡风扇、自动变速风扇、
控风扇、摇头风扇和自动跟踪风扇；３．智能小车 （机器人）系列
作品创做，我们的课程这样安排：利用Ａｒｄｕｉｎｏ做走直线小车、
跳８字舞的小车、避障小车、防跌落小车和巡线小车。

以上项目融合了Ａｒｄｕｉｎｏ硬件的基础、电子知识，传感器技
术、单片机技术、编程技术和通讯技术，涵盖了机械学、电子学、

工程学、自动控制、计算机和人工智能等领域 ，Ａｒｄｕｉｎｏ创意机
器人遵循ＳＴＥＭ科学、技术、工程、数学四位一体的理念。

（三）开展基础３Ｄ设计和打印
创做的作品需要有结构、外壳的支撑，通过３Ｄ打印建模

设计技术可以让学生们将自己设计的作品成为实现。经过一系

列任务式教学，提高学生空间想象力，三维设计技能。

（四）开展数字化工具使用和创造

学生要完成自己的作品必须借助数字化工具的帮助，如激光

切割、数控机床、３Ｄ打印等，它们能迅速的将想法变为现实。
创客教育强调行动、分享与合作，注重与新科技手段结合，

成为我们培养学生跨学科创新力的新途径。通过学科整合式的

教学，我们尝试变革传统课堂，培养学生的动手和实践能力。

通过创客教育的实践，激发了学生的创新热情，为学生提供

“让想象落地”的平台，让学生接触到最前沿的技术，并将想

法动手实现。在碰撞、分享的自主、开放氛围中，他们的想象

力被激发、创新能力被培养，弥补以往教学中的薄弱环节。

四、结语

创客教育对于深化课程改革、实现教育现代化有重要意

义。但在实际操作中，因为创客教育的课程体系内容较新，涉

及的关联学科知识较多，如机械的知识、电子电路的知识、力

学知识等，大部分教师原有的知识储备不够，在面对实际教学

时，很容易出现科学性的错误，有些甚至课程体系的难度设置

上都没有遵循先易后难的教学规律。因此，学校开展创客教育

必须要注重师资培训，另外一方面要充分利用好社会资源，校

外机构在课程、教学体系和师资力量上相对的优势，只有真正

将创客教育落到实处，才能为社会培养创新人才。

责任编辑　朱守锂

·２２１·


