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说明本课题对学生的知识、能力等智力因素方面和非智力因

素方面的要求以及学生是否已具备了本课题学习的要求，以

施教对象为起点 （包括已有的知识与技能、过程与方法、情

感态度和态度）、学习风格、学习动机，以便因材施教，通过

学习者特征分析以达到设计适合学生能力与知识水平的学习

问题；提供适合学习者个性特征的帮助与指导；设计适合学生

的情境问题与学习资源。

（三）模式与策略的选择 （活动过程设计）

信息化教学设计的活动过程设计是整个教学活动的关键，

也是整个教学设计优良的主要标准。针对教学对象和教学内

容的不同，教学设计可选择多种不同的活动模式和策略。

１．教学模式
信息化教学设计以任务驱动为载体激发学生学习自主性，

以学习方式多样化提高学生学习兴趣，以过程性评价方式反映

学生学习情况等。因此在教学模式上，从单一教学模式向多样

化教学模式转变，由归纳型向演绎型教学模式转变，由以

“教”为主向以 “学”为主的教学模式转变。从本质上来说，

信息化教学是运用信息化手段下的 “做、学、教”一体化教

学模式，常用的教学模式有探究式教学、做学教一体模式、概

念获得模式、巴特勒学习模式、抛锚式教学等。

做学教一体化教学模式

２．教学策略
在教学策略上，针对教学的重难点，以信息化手段来解决

问题，但切不可为信息化而信息化，能用图表达清楚的不用视

频，能用视频解释的不用动画，能用动画展现的不用三维仿

真；而在教学方法上，充分运用项目式、情境式、小组讨论

式、观点评论式等易于师生互动、生生互动的教法学法，并融

入教学环境，教学设备实现人机交互。

（四）教学资源与工具设计

教学资源是有效开展信息化教学的基本条件，它提供的

各种素材被使用者运用于教学过程中以提高教学效果，信息

化教学资源种类繁多，主要包括如下：

信息化教学资源

教学资源主要是展示事实创设情景、提供示范、呈现过

程，解释原理设疑思辨、解决问题、提供评价分析。信息化手

段是为了提高上课效率、减少设备损耗等目的而运用，切不可

一味追求，为了信息化而信息化。进行教学设计时一定要考虑

到信息化资源的必要性。

（五）发展性评价设计

教学设计在设计评价时应该注意采用情景化的真实任务

来评价学习者的实际解决问题的能力；在进行学业成绩评价的

同时全面评价学生的发展，外部评价与自我评价相结合，强调

自我评价和自我反思；结果性评价与过程性评价相结合，重在

过程性评价；选拔性评价与发展性评价相结合，重在发展性评

价。

三、信息化教学设计意义

进行信息化教学设计其意义在改变传统教育教学方法，在

利用现代信息技术的支持下，在教学活动中，强调发挥学生的

主体性和主动性，注重学习者学习能力的培养。注重教学观念

与教学方法创新，以学生为主体，课程与信息技术整合，在做

中学，在学中做，案例式教学；项目式教学；任务式教学等

等。充分利用各种信息技术和信息资源，支持和促进学生的学

习。把学习内容与实际情境相联系，以 “任务驱动”和 “问

题解决”等先进教学模式作为学习活动的主要形式。强调

“协作”在学习中的作用。强调发展性评价，主张评价的过程

性和多元化。设计主线：信息化环境中的团队探究性学习；追

求目标：信息化环境中学生分析、解决问题和动手能力的培

养；教学核心：问题设计；教学方式：自主、交互、探究、体

验式学习。
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