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制作和程序编写几个部分! 素材包

括图像" 声音" 动画" 视频等! 收

集方法一方面可以选择现有的材料#

另一方面是自己动手收集" 制作!

在图像收集制作中# 我们主要通过

以下几种途径完成# 一是数码相机

摄像$ 二是扫描图像$ 三是视频录

像$ 四是屏幕截像$ 五是动画制作!

实践说明# 以上几种方法简单易行#

所取得的画面质量也较好!

在制作中# 应遵循以下几个原

则% 一是前后图表" 符号" 标志等

表达意义的一致性$ 二是页面排列

突出教学重点" 难点# 符合视觉习

惯# 符合儿童心理和认知特点$ 三

是字体规范 " 排列适中 " 色彩柔

和$ 四是页面格调统一美观$ 五是

声像合适# 音质清晰# 画面优美!

如在制作生字画面时# 我们把每一

个生字以特写形式放置田字格的画

面中间# 配之清晰准确发音# 再按

生字结构笔顺予以分解# 使学生认

得深刻# 读得标准# 写得正确!

目前#
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课件素材制作的工

具 很 多 # 如
$%&'(

"

)*+

"

)*+!

,"-

"

.(/0/'(/1

"

2345/ 6/7 839!

4/8'

等 ! 我们在制作 &植物妈妈

有办法' 课件中# 采用数码相机多

角度地拍下本地的大自然美景和种

种不同类型植物的画面# 在课件制

作过程中通过
.(/0/'(/1

处理后使

用$ 把报刊杂志中的相关图片用扫

描仪扫描 # 并转化成
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的数字

化图片$ 使用金山影霸将
2!*

中

有关植物传播种子的影像截录成小

片段使用$ 语音通过计算机录音成
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文件 # 再用
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的转

换工具将
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转 换
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使 用 #

制作出来的课件效果很好!

个件和素材制作出来后# 课件

进入电脑合成" 程序编写阶段! 目

前#

!"#

课件程序的编写可用计算

机语言编写和多媒体创作工具编

辑 # 计 算 机 语 言 有
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等! 在 &植物妈妈有办法'
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件中# 根据课程的特点# 我们选择

.(/0/'(/1

"

$%&'(

"

2345/ 6/7 839!

4/8'

等图形" 动画声音编辑工具#

用
"=0(/78&75

写作系统编写!
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是一种基于设计图标和流

程线为结构的编程平台# 具有很强

的交互功能! 由于不需要编程# 它

比用高级语言编程方便得多# 内容

需要补充或更新时# 也较容易进行

修改和编辑# 适合于非计算机专业

的小学教师制作多媒体课件!

课件制作出来后 # 要进行调

试" 试播逐步加以修整" 完善!

三" 课件应用

!"#

课件的设计与制作# 目的

在于应用! 使用不当就难收到预期

教学效果! 影响课件效果的因素很

多# 主要有以下几个方面% 一是硬

件环境 # 包括
!2A

" 音响 " 显示

器" 教室的布置和周围环境$ 二是

软件环境# 包括软件的编制" 结构

情况 " 教学内容的编排 " 表达形

式" 页面设计# 图" 文" 声" 像的

设定等$ 三是使用者的心理因素和

操作水平# 包括学生心态" 接受能

力" 教师的启发" 引导" 讲解等$

四是教学方法运用! 在教学中# 必

须事前选择好良好的硬件环境和软

件环境# 在使用中教师应当好导游

员和讲解员的角色 ! 在教学方法

上# 必须注意多种教学形式结合使

用! 因为任何一种教学形式# 有其

长处也必然存在其短处!
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教学

形式不是对其他教学形式的简单否

定 # 而是在传统教学形式上的提

高! 在
!"#

教学中# 教师如不善于

讲解" 引导" 点拔# 学生看电脑画

面就像看电视# 得不到启迪# 掌握

不了要领! 因此# 在使用
!"#

教学

中# 我们必须把
!"#

教学形式和传

统的行之有效的教学形式结合起

来! 只有这样# 才能收到良好的教

学效果!

例如# 我们在指导学生写 &我

的文具盒' 小作文时# 使用
!"#

课

件教学# 运用现代教育技术表现手

法新颖" 感染力强的特点# 调动学

生观察" 思维" 联想等因素参与写

作活动# 形成最佳写作状态! 在多

媒体课件的艺术感染" 熏陶" 启迪

下# 学生们很快就进入了写作主题

的氛围! 写作时# 学生们抓住了文

具盒的形状" 色彩" 质地等特点#

联想到用途及学习的关系# 情动而

辞发 # 学生下笔时 # 语言极富情

趣!

我们在信息技术课堂教学优化

整合应用模式%

!

情境探究模式$

"

自主学习模式 % 支架式 " 抛锚

式 " 随机进入式 $

#

协作学习模

式% 竞争" 辩论" 伙伴" 合作" 角

色扮演$

$

研究 (探究) 性学习模

式$

%

信息技术的教学模式% 数字

化学习环境" 数字化学习资源" 数

字化学习方式!

四" 注意问题

用于小学语文课堂教学的
!"#

课件应注意如下几点%
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课件必须扬长避短# 要

能充分显示自身优势# 能密切配合

课堂教学内容!

D"

适应小学生年龄特征和认

知水平规律#

!"#

课件应做到必要

时配以动画# 使抽象的概念" 教学

的重难点具体形象化!

)"

用于教师上课的教学软件#

应让每个任课教师针对不同学科的

教学对象有各自的课堂教学风格!
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制作使用
!"#

课件应注重

创新 ! 应根据小学语文教学的特

点# 大胆改革# 大胆探索# 开发制

作出一些适合教学需要" 质量好的

多媒体课件来!
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课件设计时 # 应注意教师

为主导" 学生为主体教学模式的创

造# 增强人机对话的功能# 注意学

生的参与!
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