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看到屏幕上出现的小老虎的图片立

即兴奋起来! 紧接着教师出示多媒

体动画课件! 奇虎将要带领同学们

去认识新鲜的蔬菜! 但是必须要闯

过三关才行! 你们能做到吗"# 学生

大声回答$ %能#& 生动有趣的多媒

体动画情境! 一下子拉近了学生与

生字之间的距离! 这时老师趁热打

铁! %好! 现在老师就带你们一起

认识新鲜的蔬菜"# 在认识蔬菜实物

后! 接着让学生在图形操作平台上

自主认字'((%交朋友#& 这是图形

操作识字学习的一个环节(((单图

认字& 系统显示五种常见蔬菜的图

片! 学生一边用手点击一边小声朗

读生字! 每点击一次! 图片位置就

变换一次! 并在屏幕上方都会有星

星奖励& 通过多次反复点读! 学生

能在图字环境下! 快速识记新生字&
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找朋友(((看图识字

认识了新朋友 ! 学习了新生

字! 智障学生是否真正掌握了呢"

马上进入第二个环节找朋友(((看

图识字 )看字识图*+ 这个环节是

对单图认字环节的强化& 系统随机

显示 ,常见的蔬菜 - 里的生字图

片 ! 下面显示五个生字供学生选

择& 让学生根据图片内容选择正确

的生字& 系统根据学生选择给予反

馈 $ 正确显示笑脸 ! 错误显示哭

脸& 通过随机几组看图识字游戏练

习! 进一步再现学习内容! 巩固识

字效果& 为加深识字成效! 还可以

增加看字识图练习! 这是与看图识

字的内容互换! 生字在上! 多个图

片在下! 让学生选择与生字配对的

图片& 通过看图识字和看字识图的

系列练习后! 学生在生字与图形配

对认识方面加深了印象! 增强了识

记效果&
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生字手拉手做好朋友(((

字图配对

智障儿童由于智力低下
!

接受理

解能力较差
!

有意注意力差! 很难在

头脑中形成事物的表象
!

因此
!

在识字

教学中要注意充分运用图片
!

把看图

和识字相结合
!

帮助学生读准字音
!

记

住字形
!

理解字的意思
!

逐步培养学生

看图识字的能力& 经过了单图认字.

看图识字两个环节后! 学生对生字

的字形. 图形都有很好的认识! 但

在多图多字模式下能否区分出来!

迅速配对生字成功呢" 马上进行第

三个环节(((字图配对& 字图配对

是在多图多字模式下! 学生通过用

手指在触摸屏里拖拉字卡 )图* 与

图片 )字* 配对的一种学习活动&

配对成功的生字与图片! 系统会显

示笑脸! 错误则显示哭脸并返回重

来& 字图配对环节可以有效的检验

学生识字的效果! 在拖拉图片的过

程中还能训练了手指. 眼. 脑协调

能力! 是检验和呈现学生学习成果

的最好方式& 老师能根据学生操作

的速度. 对错判断学习成绩! 并根

据学生实际操作情况进行教学进度

调整&

!二" 游戏识字

游戏是儿童喜闻乐见的形式!

特别是电脑游戏更能吸引儿童的兴

趣& 借用电脑游戏 %图片丰富. 奖

品丰富. 玩法有趣# 的理念! 利用

游戏调动智障学生学习抽象文字符

号的兴趣! 不断采用他们喜闻乐见

的形式来进行学习& 如$ 字图配对

)连线*. 图字配对 )连线*. 看图

猜一猜. 猜图认字. 看图组词. 查

找相同. 记忆力游戏. 记忆力训练

)图字*. 记忆力训练 )图图*. 记

忆力训练 )字图*. 听声辩图. 听

声辩字. 找缺游戏 )点*. 找缺游

戏. 拼图游戏等& 把游戏和识字训

练结合! 学生像在玩电脑游戏一样

进行识字训练! 让学生在开心玩乐

中不知不觉就掌握生字! 是图形操

作识字教学的一大特色&

四" 研究成效与反思

图形操作提高了智障学生识字

速度和效率& 经过几年的图形操作

教学实践! 训练了智障学生的口.

眼. 手. 脑等协调能力! 提高了认

知能力! 增强了学生的学习兴趣!

变 %要我学# 为 %我要学#& 以智

障班二年级生活语文学科
"#$"%

"&$'

年使用上海卢湾区教材为例&

学生学习的图片总数达到一百多幅

图片! 识字率达到
(#)

! 识记率达

到
*#)

以上& 伟大的科学家爱因斯

坦说过
+

%兴趣是最好的老师&# 在

直观环境下 ! 学生边看图边学生

字! 学生有很强的学习兴趣! 识记

效率大大增强& 因此! 触摸屏电脑

就像是智障学生认识世界的一个窗

口! 智障学生通过简单的点触. 拖

拉的动作! 学习兴趣高涨! 识字主

动性增强! 识字效率倍增! 词汇量

增加! 促进了概念的形成! 发展了

记忆力. 观察力和注意力&

图形操作提高了智障学生的

听. 说. 读. 写能力& 在生活语文

课堂教学中融入图形操作的教学理

念! 选取生活语文中常见的图片!

把这些枯燥的图片和文字内容编排

为一个个有趣的游戏 ! 如看图认

字. 字图配对. 看图说话. 句子排

序. 点图游戏. 射击游戏和记忆力

训练等专题! 让学生通过操作图形

进行学习 ! 符合智障生的学习特

点& 例如在学习 %家用电器# 一课

中! 教学内容是$ 认识四种电器和

学说 %我家有//# 句型 #& 熟

读词语后向学生提出问题$ 电冰箱

是什么颜色的" 有多少台" 你家的

电冰箱是什么牌子的" 学生先根据

问题一一作答! 然后再把问题连起

来说一句完整的话 & 通过这样认

读! 长期下来培养了学生的注意力

和说话能力! 养成了说完整句的习

惯& 此外! 老师及时引导学生开拓

思维! 积极联想! 努力把平时看到

的 . 听到的物象浮现在自己的眼

前! 重点培养学生想象能力&
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