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一章为算法基础! 主要介绍一些简

单的算法案例! 以及用自然语言"

程序框图和程序语句来描述算法#

高考对这一章内容的考察要求比较

低! 只要求学生能够分析题目中给

出的算法程序框图的执行过程! 得

出算法运行结果$ 从备考的角度备

课 ! 我们把教学重点放在程序框

图! 要求学生能够读懂程序框图所

描述的算法! 列出算法的具体执行

步骤 ! 根据步骤计算算法运行结

果$ 在教学实践中! 学生碰到的主

要问题是% 不会分析循环结构的执

行过程! 不能清楚判断在算法执行

的每个步骤中变量的值是何时被修

改的以及怎样被修改的$ 为了加深

学生对算法的理解! 我将类似程序

框的积木式的程序语言
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引

入算法课堂中! 效果良好$
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简介
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概述
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是美国麻省理工大学

媒体实验室专门为八岁以上儿童设

计的编程环境$ 它不需要你写任何

编码! 只要使用鼠标拖拽事先为你

准备好的部件就可以组成游戏! 卡

通和动画! 就像小孩玩积木一样简

单而有趣$

儿童的最爱的就是玩! 如玩游

戏& 卡通& 动画等$ 而
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紧紧

围绕这个中心! 让孩子设计自己的

游戏& 卡通& 动画$ 孩子在设计作

品的过程中! 会运用到数学及算法

的概念! 对孩子逻辑分析& 创意思

考& 流程控制& 问题解决都有帮助$
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把程序命令归为动作&

控制& 外观& 侦测& 声音& 数值与

逻辑运算& 画笔& 变量
(

大部件!

并用颜色来区分$ 设计作品时! 学

生只需要按照自己的想法选择合适

的部件拖曳到脚本窗口! 并堆积在

一起即可$ 学生不需要记忆任何脚

本部件! 因为每个脚本部件的功能

都一目了然! 单击任意一个脚本部

件! 系统会执行一次该脚本命令!

可以在舞台窗口预览命令执行效果$
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国内外研究现状

美国目前有数以百万的学生在

学习
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课程! 连哈佛& 加州

大学伯克利分校这样的世界名校也

都开设了
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课程$ 英国也开

始 在 中 小 学 信 息 技 术 课 上 开 展
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教学$

我国台湾的中小学广泛地以
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为主展开信息技术教学 !

并定期开展相关的竞赛$

我国大陆的发达城市 '例如

北京& 上海& 常州& 广州等( 的中

小学信息技术课上也正在掀起一股
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教学热潮 ! 吴向东 & 毛爱

萍& 凌秋虹等老师已经在该领域走

在了前列#

目前! 国内外主要是针对中小

学生开展
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教学研究! 而且

主要是在信息技术课堂上开展程序

设计教学! 很少有针对高中生的研

究! 特别是对高中数学课堂上利用
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作为辅助教学的研究#

二" 利用
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辅助算法基

础课教学的优势

在教学实践中! 我发现
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有几个明显的优点可以帮助学生理

解算法和程序设计#

)* "#%&#'

使用外形类似程序框

的图形化编程语言! 学生只要会画

程序框图! 就会设计程序) 反之!

学生通过调试理解了程序! 可以加

深对算法和程序框图的理解#
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变量名字可以含有

中文字符 ! 如 ! 方

便学生理解和记忆程序框图# 学生

刚接触程序框图! 若程序框图出现

多个名字为无意义英文字符的变

量! 会对学生理解和记忆程序框图

造成困难#
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特有的变量读出器

功能! 可以将变量输出到舞台上!

如 ! 可以帮

助学生理解变量的概念! 以及程序

执行过程中变量值的变化# 对于刚

接触程序设计的学生来说! 学习的

第一个障碍就是变量! 很多学生不

能理解变量的概念和作用# 通过变

量读出器! 学生可以将变量想象成

一个容器! 可以存放数据! 这个容

器有自己的名字! 就是变量名# 再

者 !
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还提供了程序延时功

能! 配合变量读出器! 学生在调试

程序的过程中! 可以方便地查看程

序执行过程中变量存储的数值! 帮

助理解算法和程序框图#
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提供的链表读出器功

能可以方便学生调试程序# 对于刚

接触程序设计的学生来说! 调试程

序是一大难题# 使用其他的程序设

计软件! 虽然可以通过设置断点逐

行调试程序! 通过监视点查看变量

的值! 但不能记录变量的值! 只能

手工记录! 非常麻烦# 而在
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中! 可以在修改变量值的地方! 将

变量的值插入链表! 再配合链表读

出器! 就可以了解变量在程序执行

的过程中数值的变化! 有助于初学

者理解变量的作用和算法#
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