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我校作为培养幼儿教师的基

地!

!"#"

年起开设幼师多媒体方

向班! 该班的培养目标是具有多媒

体技术特长的幼儿教师! 毕业生在

胜任普通幼儿教师的工作外! 还能

在工作中运用多媒体技术" 该班开

设的计算机课程有# 动画制作! 图

像制作! 视频编辑和网页制作等课

程" 其中 $网页制作% 是一门综合

性较强的课程! 它要求学生能够结

合图像& 动画等软件! 完成网站的

静态页面的设计及制作' 考虑到该

课程只有
$%

课时! 课时紧凑! 笔

者选择了任务驱动教学法作为本课

程的主要教学法! 并探索网页课程

运用任务驱动的有效教学"

一" 设计适当任务以激发和保

持学生的学习兴趣

建构主义学习理论强调# 学生

的学习活动必须与任务或问题相结

合! 以探索问题来引导和维持学习

者的学习兴趣和动机! 创建真实的

教学环境! 让学生带着真实的任务

学习 ! 以使学生拥有学习的主动

权" 任务的设计应当是递进式! 例

如网页中表单的制作! 我设计了两

个任务 " 任务
&

# 考虑学生经常

''

聊天 ! 网上购物 ! 确立制作

(

''

用户注册 ) 网页或者 (淘宝

用户注册) 网页的任务* 熟悉的界

面容易引起学生的共鸣! 激发她们

学习的欲望! 当她们完成任务后!

初步掌握了表单的制作技能* 任务

!

# 给幼儿园的网站设计用户注册

表单 ! 分为 (宝宝注册 ) (教师

注册)* 任务重点是# 表单内容和

表单的风格 * 一个贴近生活 ! 难

度恰当的任务对学生的学习就是

一种 (催化剂 ) ! 当学生完成任

务 ! 互相观看成果的时候 ! 成就

感油然而生 ! 从而激发他们更积

极地学习*

二" 培养学生分析问题" 解决

问题的能力

(任务驱动) 教学法最根本

的特点就是 (以任务为主线+ 教师

为主导& 学生为主体)" 教学过程

中! 教师提出一个任务后! 应当引

导学生对该任务进行分析# 例如!

为实现该任务! 哪些功能用旧知识

可以解决 ! 哪些功能要用到新知

识! 新旧知识有无联系! 能否运用

现有的学习资源进行解决等等! 先

分析再操作" 使学生始终关注学习

的过程而不是结果! 避免学生操作

时依葫芦画瓢! 不求甚解! 致力于

培养学生分析问题& 解决问题的能

力! 提高学生自主学习及与他人协

作的能力"

例如在 (使用框架 ) 的教学

中! 教师给学生 (利用框架布局个

人网站) 的任务" 要求网站具有统

一的风格 ! 如 #

()**+,

和导航栏

以统一的风格出现在每一个网页

中" 学生在接受这个任务的时候!

首先想到的是将网页中的
()**+,

和导航栏复制到每一页面! 这个方

法运用旧知识就可以完成任务! 但

如果
()**+,

或导航栏需要修改就

必须每一页面都重新修改! 工作量

较大且容易出错! 对于现实中具有

较多页面的网站! 这个方法是不可

取的" 要解决这个问题! 需要运用

框架布局这个新知识点! 这时教师

显示使用框架的网站! 对比页面修

改的便捷性" 讲解框架的概念! 引

导学生认识框架在网页布局的作

用! 理解框架集文件和框架文件的

关系" 关键问题解决了! 接下来学

生根据任务! 自主讨论如何规划页

面! 创建框架& 保存框架! 在框架

中插入网页等具体问题" 一开始看

起来无从下手的任务随着学生的讨

论! 尝试慢慢被消化! 被解决" 在

完成任务的过程中! 有的学生又发

现新问题# 设置了框架页面如何可

以插入背景图! 这时! 新的一轮尝

试又开始,,完成任务的过程也是

分析问题! 解决问题的过程! 问题

-任务. 的解决有可能使学生更主

动 + 更广泛地激活原有知识和经

验 ! 来理解 + 分析并解决当前问

题! 当学生最终完成任务! 知识也

真正被学生所用了*

三" 开放式主题# 培养学生个

性发展能力

对于计算机教学! 学会操作是

过程! 学会应用才是关键* 任务驱

动法在教学时! 容易出现知识的断

层# 即学生对单个知识点的已掌握

却没办法进行知识的综合运用* 因

此网页课程的考核往往是以学生能

否设计制作网站作为知识的检查*

通常学生制作统一主题的网站更利

于教学的管理和评分的标准化* 但

笔者考虑到兴趣是学生学习第一动

力! 而且网站的设计与制作本身就

是创造性的工作! 应当鼓励和培养

学生的个性发展* 因此笔者改变以

往统一网站主题的做法! 以 (感兴

趣) (有意义) 和 (实用性) 为确

定主题的方向! 通过学生的讨论!

确定个人网站+ 幼儿学习网站和旅

游网站三大类* 从教学实践看! 学

生从收集资料到最后作品完成! 始

终保持良好的工作状态* 从教学的

效 果 上 看 ! 学 生 完 成 作 品 率

&""-

! 其中
#%-

的作品思路清晰!

内容丰富! 版面清新! 超出了预期

效 果 *

.$-

学 生 对
/,+)01+)2+,

345

的基本操作较为熟练 / 超过

6%-

的学生在制作过程中插入自己

设计的
78)9:

动画或
78)9:

按钮! 将

旧知识新知识融会贯通! 所以整体

教学效果良好*
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