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年来广受批评! 被指为抹杀儿童自

由表达的天性" 但在实际教学中!

许多教师依然必须在不同程度上依

赖简笔画! 为缺乏视觉经验的低龄

儿童提供简单易学的绘画图式"

通过观察过渡期前儿童绘画过

程! 分析这一时期的儿童画作品!

我们发现! 语言在其中起着支配作

用" 比如! 在绘画的过程中! 这一

时期的儿童喜欢边说话边画画! 他

们习惯从一个点开始! 跟随语言的

引导! 在画面上随意而无序地展开

一个故事! 直到把画面填满为止"

他们还喜欢为自己的画上的角色添

加对话 ! 为作品制造一种故事情

境" 这种表现也在近年来对儿童语

言和绘画关系的研究中得到了印

证" 近期一些对儿童绘画编码特点

及其发展过程和儿童绘画摹写的语

义编码特点的研究! 都认为语义是

影响儿童绘画编码的重要因素! 儿

童绘画不是简单的摹写过程! 它始

终伴有语义加工" 儿童绘画发展与

言语发展存在着双向促进关系" 在

这种关系中! 对儿童绘画动机起核

心作用的 ! 是图画对语言的 #转

译 $ 功能 ! 而因之创作的绘画作

品 ! 本质就是形象化了的书面语

言 % 图画承担的语言 &转译 $ 功

能! 要到孩子进入小学! 书面语言

和口语都充分发展后! 才会慢慢消

退! 直到儿童后期和青少年早期!

语言和绘画的功能分离才基本完

成%

比较之下! 过渡期之后的青少

年时期绘画! 则进入了另一个表达

时期% 在这一时期! 视觉是唯一优

先的因素! 来自美术经典或来自社

会文化生活中的各种图像与视觉产

品! 源源不断地给青少年输入新的

视觉经验! 持续塑造他们的图式系

统! 并刺激他们依据这个图式系统

去解构和建构世界! 用形象阐释形

象% 这一时期的绘画完全可以不需

要语言参与! 甚至可以说! 语言参

与不仅不能让青少年画好画! 反过

来! 还可能激起绘画过程中视觉系

统与语言系统对主导权的争夺! 语

言干扰绘画% 我们把这一阶段的图

式称为 &视觉图式$! 以区别于过

渡期前儿童语言转译为图像的 &语

译图式$%

四" 丰富或贫乏# 视觉图式储

备对过渡期绘画能力的影响

既然不同的图式决定了不同时

期儿童绘画的表现差别! 那么! 过

渡期绘画危机的实质也随之水落石

出' 进入小学中高年级后! 儿童的

书面语言有了长足的进步! 已不再

需要通过将语言转译为图像来表达

心中所思! &语

译图式$ 的作用

逐步在儿童绘画

过程中消退! 取

而代之的! 是以

&视觉图式 $ 来

解构和建构世界的表达愿望 % 然

而! 用早年所学到的简笔画类简易

图式应付这样复杂的课题! 只能是

心有余而力不足% 因此! 过渡期的

绘画危机! 实质是视觉图式匮乏诱

发的绘画能力发展困境% 无论是学

生还是老师! 对这一时期画作所谓

像或不像( 好或不好( 以及美或不

美的断语! 实际上! 总是将作品与

心中业已潜在的若干图式进行参照

比较后得出的结论%

图例! 同一课题下" 视觉图式

丰富或贫乏对过渡期学生作业表现

的影响 #
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这个作业是要求学生用夸张的

办法画出两个真实同学的肖像% 视

觉图式丰富的学生与视觉图式贫乏

的学生在作品表现上呈现出不同的

能力%

有趣的是! 在喜欢临摹动漫作

品的学生身上! 我们也发现! 画得

好与不好! 仿真能力并非唯一决定

性因素! 因为学生的学画之道不仅

在临摹现实! 即写生! 也在于临摹

绘画% 临摹绘画培养的是一种对图

式的默写能力% 具备了足够强大的

默写能力! 无需面对实物! 也可画

出优秀的作品%

图例! 对动漫角色和场景的模

仿是临摹绘画的一种典型行为%

善于临摹动漫的孩子 ! 一出

手 ! 其作品就带有强烈的动漫味

道% 曾有不少美术教育者对这种现

象忧心忡忡! 担心冲击正统的( 学

院的美术教育%

临摹绘画而不临摹现实! 以及

孩子自发地把动漫作为临摹对象!

这种现象提示我们! 视觉图式的丰

富与贫乏不仅仅在于数量的差别!

也取决于图式来源的多样化% 在教

学过程中 ! 通过写生直接模仿现

实! 只是帮助学生获得视觉图式的

一种手段! 模仿绘画同样是帮助学

生迅速获得大量视觉图式的途径%

更重要的是 ! 无论教育者愿意与

否! 流行的视觉产品如动漫! 必然

会在这个图式系统中占据一席之

地 ! 成为学生学习图式的重要蓝
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