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教师的教育教学态度! 不但在

课堂教学上影响学生的学习情绪!

而且教师的内心信息还会通过言行

举止表现出来并贯穿在教学的整个

过程中! 从而影响课堂教学效果"

所以教师要有高度的责任心! 以专

业# 乐观自信的心态去进行课堂教

学! 给学生创造良好的学习环境"

一" 融入卡通角色
'

巧设游戏

方案

根据学生的总体性格特征! 遵

守纪律的水平! 他们的绘画基础#

兴趣爱好等! 结合低年级学生性格

天真幼稚! 喜欢幻想等特点! 融入

卡通角色
!

设计游戏方案" 很多孩子

喜欢卡通动画! 对卡通角色如数家

珍! 甚至以为动漫世界里的事物!

都是真实存在的" 我根据他们这一

种心理现象! 在课堂上让他们自己

挑选平时喜欢的熟悉的角色来扮演!

这样学生马上就会投入到其中! 以

为自己就是多啦
"

梦# 喜羊羊# 奥

特曼$$! 并且带着这种感觉! 期

待进入课堂学习! 这时学生就有了

学习的自主性" 最好的学习方法就

是自主学习
!

由于一开始就为学生提

供了自主发挥的好机会" 不但为完

成后面的学习任务增强了信心! 还

为教学顺利进行的打下了基础"

在上 %岭南美术出版社二年级

上册第十课 & '我家菜篮子 ( 课

时! 我给学生们分配好角色! 然后

从画示范画入手 " 我一边画示范

画! 一边引入游戏情节" 提醒学生

这就是这节课的目标
!

也是游戏的

目标" 我还把故事性融在所示范的

作品上
!

活化范画的内容
!

吸引学生

的兴趣" 我要求同学们把教师的范

品作为基础目标! 当然也可以适度

更改内容" 说明规则! 把绘画步骤

和游戏的竞技环节相结合" 让学生

自己挑一种喜欢蔬菜来画作业! 在

学生喜爱的动漫情节中! 经常会出

现喜羊羊喜欢吃红萝卜! 那么扮演

喜羊羊的那个同学负责画红萝卜"

此外! 为了更好地实现教学目

标! 我把学生自己动手完成课堂作

业的过程! 设计变成游戏过程" 例

如) 把绘画# 剪# 粘# 贴等内容分

细设计成闯关游戏# 故事情节的矛

盾点等" 这样学生就会跃跃欲试!

抛开简单枯燥的学习感觉! 得意忘

形地投入到游戏当中! 享受游戏给

他们带来的快乐" 这样学生的思维

就会充分活跃! 他们的创作能力就

会被激发出来" 并且积极主动去地

完成各种的学习任务" 学生在开心

轻松地玩完各个游戏环节的同时!

就是在不知不觉的过程中完成了学

习的任务" 难度大的学习任务就设

计成分组完成模式! 这样不但可以

顺利完成学习目标! 解决教学难点"

二 " 课堂教学 # 引入 $代币

制%

在课堂上低年级学生自控能力

差! 刚提醒了要遵守纪律! 没过多

久又重犯" 这时如果批评学生! 学

生就因害怕而听话一会儿! 但精神

紧张! 长期下去! 对课堂教学的发

展不利"

为了改变这种课堂状态! 我的

做法是引进 *代币制+" 第一步) 把

学生分为若干个小组" 第二步) 把

红旗 # 金币 # 宝石 # 星星等作为

*代币+! 根 据游戏设计的内容来安

排代币物" 第三步) 充分利用小孩

的好胜心理! 展开挣小红旗# 种七

色花# 抢金币# 换宝石# 换星星#

太阳# 月亮等形式" 第四步) 只要

那一个组所带的绘画用品齐全, 课

堂纪律表现好, 绘画过程态度认真

积极, 小组成员回答问题完整# 准

确等! 小组在课堂中各种良好表现

均可作为获得代币的条件" 第五点)

到了课堂的游戏结束! 或者学期结

束的时候学生可以根据自己得到的

代币数量! 换取我为他们准备的趣

味小物品# 学习用品# 奖状# 光荣

称号! 也可以实现自己愿望等! 这

样可以吸引学生一直保持期待的心

理状态! 迎接美术课堂教学! 从而

认真上好每一节美术课"

三" 关于游戏结果与学习评价

在低年级的美术课堂当中! 根据

学生的实际情况和年龄特点! 对学生

进行学习评价" 改变以往只重视结果

的评价方式! 不能以学生画出来的作

品的好坏为唯一的评价标准" 否则!

这样对于绘画能力低! 动手能力差的

学生来说就很难有好成绩! 这类学生

就会长期停留在一个不成功! 不自信

的心理状态当中! 慢慢地就会产生讨

厌上美术课的念头"

另外! 我在游戏设计的方案里

把学习的总目标分成几个小目标!

分散学习难度! 使得学生能够轻易

地完成目标" 每个孩子的目标都不

同! 可比性不强! 只要重视自己在

美术课中的活动表现! 完成目标就

不难" 也就是自己和自己比就有进

步就是成功" 低年级美术课用游戏

结果来评价和检验学生的学习效果!

学生是可以欣然接受" 每个代币物

就是对学生的参与意识# 合作精神#

操作技能# 探究能力# 认知水平以

及交流表达能力等! 全方位进行了

一个简洁明了评价" 评价结果以简

单的形式加以记录! 结合 *代币制+

的运用! 并给予学生恰当的反馈!

鼓励多样化的学习方式" 这样就能

让低年级的美术课堂更有效"
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