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换位思考实际上就是以学生为

主体! 教师要了解学生需要什么"

对哪些东西感兴趣" 原有知识经验

如何" 认知水平怎样! 然后采取与

之相对应的教学手段来帮助学生#

一" 换位思考用在教学设计时

教学设计是教师对自己课堂教

学行为的一种事先筹划! 是对学生

即将达成的教学目标" 表现出学业

进步的条件和情境所作出的精心安

排$ 英语教学设计的出发点和归宿

点是学生的发展$ 英语教学的目的

是学生的发展和成长! 因此! 教学

设计的基点在于如何实现这个目

的$ 学生的基础和学习特征是英语

课堂教学设计的依据$ 通过教学设

计 ! 构建一种最适宜于学生的教

学! 从而促成学生的发展和进步!

这是英语课堂教学设计的价值指

向! 也就是教学应有的归宿$ 用换

位思考的理念进行教学设计! 教师

应该考虑的是怎样为学生的学习提

供最佳条件! 使他们受到鼓励% 对

学习感兴趣& 理解他们要做什么!

为什么要这样做& 能够接触大量语

言! 且内容丰富多彩& 允许他们按

自己的速度去学习 & 能够感受成

功! 使用语言时感到自信和安全&

有许多机会使用语言% 复习语言并

反思所做的事情$
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( 这一课的教学设计思考过
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第一个问题) 假如我是学生的

话! 我对这些内容感兴趣吗*

分析的结果是) 学生对
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和
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较为熟悉和喜爱 !

教材中的故事不能够吸引学生! 因

为故事情节太简单$

处理的办法是丰富故事情节$

我在故事的第二幅图后增加想象!
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的途中看到了什么* 看到的东西像

什么 * 学生用 '
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! 然后续编故事$ 假
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等的景象又是如何呢*

教学实践的结果是学生想得很

多很多! 如) '
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( 下课铃响

时学生还意犹未尽! 最后留为笔头

家庭作业$

第二个问题) 假如我是学生的

话! 我喜欢什么样的学习方式*
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述了八种类型的智力)
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言语 ! 语言智力 " 如一个

有充足词汇量的学习者! 一个善于

从故事中学习并且喜欢纵横字谜的

成功阅读者$
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逻辑 ! 数理智力 " 如一个

善于或喜欢使用计算机的学习者!

擅长解决问题! 喜欢分类" 排序和

划分等级的活动$
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视觉 ! 空间智力 " 如喜欢

绘画的学习者 ! 喜欢通过使用图

片" 图表" 地图等很好地学习! 喜

欢完成脑图或者单词图或单词网$
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身体 ! 运动智力 " 如喜欢

操作和移动物体 ! 以及活跃的活

动--行动节拍和游戏! 通过这些

方式学习的人$
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音乐 ! 节奏智力 " 如一个

通过旋律和节拍学习歌曲学得很好

的人$

(#

人际交往智力 " 如一个善

于通过成对或者团体活动--采

访" 游戏" 调查等进行学习的人$

)#

自我反省智力 " 如一个善

于通过记日记等自我评价活动进行

思考的学习者! 喜欢设计和陈述类

需要独立思考的工作! 喜欢创造性

工作$
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自然观察智力 " 如善于辨

认事物形式的学习者! 能注意到事

物之间的相同点和不同点! 善于将

事物分类和分组$

根据贝尔曼的观点! 我们按照

自己的学习方式摄取信息$ 如果我

们的学习方式以视觉为主! 则通过

眼睛学习$ 听觉方式是建立在对听

觉学习偏好的基础上的! 而动觉学

习方式是建立在运动和操作事物的

基础上的$ 仍以这节课为例! 我采

用了以下的活动$
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即看一轮圆月

或弯月! 想象说)
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