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等方式# 满足各

类不同学习方式的学生# 调动学生

的积极性$

第三个问题% 假如我是学生#

我能达到什么样的要求 & 如何达

到&

'
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( 是

一个科幻故事# 内容较为简单# 新

单词有
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没有新的句型 )

对学生的学习和发展而言# 除了培

养学生读故事讲故事的能力外# 还

要让学生了解有关月球的常识和对

月球未来的展望# 学生也能达到这

样 的 要 求 # 所 以 我 设 计 了
C$%
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和
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两个

片段的教学)

首先# 要了解学生现有的知识

经验" 语言能力程度) 教学内容和

要求设置过高# 学生无法接受* 过

低# 学生不感兴趣) 如何找到一个

结合点 # 既让学生的能力得到发

展# 又让学生看到希望# 这就需要

老师充分了解学生+ 了解学生的基

础) 在选材和设计时# 我考虑了两

个教学片断的关系 # 觉得用 '

()D

*'% 0(5%

( 的句型来贯穿 # 单词是

学生认识的# 组合在一起的含义是

陌生的# 这样让学生在既熟悉又陌

生的情况下# 得到听" 说" 读的训

练# 综合能力得到提高)

其次# 以学生熟悉的事物为话

题# 让学生能说) 说什么# 教材已

提供了故事的材料# 但要在前一段

关于月球真实情况的基础上# 转换

成科幻故事是有一定难度的# 所以

我就设计了一个
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的环

节 # 让 学 生 想 象 成 我 们 已 到 了

;E=E

年# 那个时候# 科技发达了#

我们可以在月球上生活# 就如同在

地球上一样# 以此对教材中故事的

主题进行升华) 在教学的推进过程

中# 我提供给学生的事物都是一些

学生熟悉的事物# 如地球" 山" 星

星等* 而在月球上的活动场所如公

园" 学校" 商店等也都是学生所熟

悉的# 学生有兴趣# 也能说出来)

再次# 在语境中理解词义) 英

语教学是语言教学# 语言是交流的

工具# 唯有把语言用于交流中" 用

在语言环境中才能学会运用语言)
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片段的主要教学目的是

要让学生学习如何阅读# 学习阅读

的方法* 词义的理解也就在文章的

字里行间# 通过 '
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来理解
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也通过阅读

判断来理解总称与具体的关系# 如

文中的
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在判

断中转换成了
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* 此外给出
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的两

种含义%
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让学生通过阅读来判断文中

的含义是哪一种# 促成学生对文章

的理解和思考)

二" 换位思考用在教学实施中

有了这样的构思和设想# 教学

的基础就有了# 但如何来实施呢&

我又对自己提出了三个问题 %

9,

假如我是一个学生# 我能理解老师

的意图吗&

;,

假如我是一个学生#

我能完成任务吗 &

=,

假如我是一

个学生# 我课上得愉快吗&

第一# 教师的课堂用语" 教学

指令要渐渐清晰) 用学生能听懂的

话语导入情境# 对完成任务需要的

技巧和语言做出示范# 活动要求交

待清楚# 演示清楚)

第二 # 教师的体态语也很重

要) 毕竟学生年龄还轻# 生动的表

情" 动作的演示有助于学生理解)

第三# 提供及时的帮助为学生

排忧解难) 如开展结对子活动" 四

人小组活动# 不同的组合能起到互

补互帮的作用)

第四# 善于观察学生的反应#

及时调整教学) 包括语速的快慢"

声音的高低" 推进速度的快慢" 气

氛的调动等 ) 如科普内容较为枯

燥# 我就让学生通过动作的演示来

学 习
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) 在教学中我发现学生朗读
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时的
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读错了# 就灵机

一动 # 进行绕口令练习 # 由慢到

快%
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然后由模仿到自己说%
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) 学生被绕口令吸引

住了# 在饶有兴致的同时解决了读

音的问题) 同时# 对学生可能遇到

的语言困难也要做出充分的预见和

准备# 并通过给学生语言上进行铺

垫来搭建支架) 如在让学生复述故

事时# 除了提供教材图片外# 我又

给了三大段的提示 % ,

9

-

-3/%'!

@('0 *"6 )3/%'6!@ @! #! #$% &!!"

<.,,, 7 ;8 G" #$%(' )/*4%)$(/) #$%.

)%%,,,()D*'% 0(5%,,, 7 =8 C$%. )%%,,,!"

#$% &!!", C$%. *'% 0(5%,,,H% 4*",,,

以此激活学生的已有知识和经验#

帮助学生主动提取知识和经验# 在

新旧知识之间建立联系# 从而提高

语言输出的整体质量)

第五# 及时鼓励学生# 让他们

在活动中感受成功# 增强他们的学

习自信心)

如在想象阶段# 在要求学生根

据图示和核心句子进行描述时# 水

平一般的学生可根据提示来说# 水

平较高的学生可自由发挥# 这样使

得每一位学生都有展示自我和体验

成功的机会)
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