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让幼儿自由创造游戏! 什么时候该

在游戏中适时介入给予点拨与指

导! 这是值得思考和不断反思" 积

累的专业技术和教学智慧# 一日活

动皆课程! 幼儿园里随机的" 非正

规的教学活动太多! 幼儿教师必须

要清晰地知道自己该教的时候就要

教! 不教! 教育契机稍纵即逝$ 而

在不该教的时候的教! 才是干扰孩

子#

根据维果斯基的最近发展区理

论! 教育是要实现幼儿现有的水平

向可能达到的水平发展! 教学应根

据最近发展区而定! 以促进提高幼

儿潜在发展水平为目的# 例如! 幼

儿对轻黏土感兴趣! 可用轻黏土立

体参考作品吸引幼儿! 使他们渴望

使用轻黏土展现立体艺术! 解决他

们的美术能力从平面向立体过渡的

问题#

因此! 要想在最佳期限内进行

教学! 教师首先需要对幼儿有足够

的了解! 必须深入研究幼儿现有的

发展水平% 能力" 经验" 学习品质

等各方面的需要! 并在此基础上创

造幼儿游戏的环境! 提供适合幼儿

游戏的材料&

其次! 教师要善于观察和捕捉

教学时机! 对教育规律要有精准的

把握 ! 对教育目标要有清晰的认

识! 在教学中要掌握好适时进入与

退出的技术! 在幼儿需要帮助时!

要有敏锐的直觉决定是否对幼儿活

动进行干预及怎样干预! 有目的有

意识地对幼儿施加积极的影响&

再者! 教师需不断地为幼儿提

供带有难度的活动内容! 并参与到

幼儿的游戏探索活动中去! 在过程

中领悟与幼儿互动的精髓! 调动幼

儿的积极性! 发挥其潜能! 并与幼

儿共同学习! 共商共议! 互相分享

知识! 以此整理巩固幼儿获得的经

验! 使其超越最近发展区而达到下

一发展阶段的水平&

最后! 教师必须关注幼儿的个

体差异! 依据每个幼儿的发展需要

因材施教! 进行相应的教学& 为了

使幼儿各有所得! 学有所乐! 教师

可以在各类教育活动中提出不同层

次的要求& 例如! 在布置区域环境

时 ! 提供不同层次水平的操作材

料$ 在集体教学活动时! 准备不同

层次水平的提问问题等&

四" 苦练内功# 明确角色定位

对特定游戏与教学情景下教育

行为的把握! 只能依靠教师的智慧

和创造力! 依靠教师对教育教学实

践的反思和改进! 依靠教师群体的

相互协作% 对话和共同建构& 教师

只有苦练内功! 拥有广博的知识!

积累丰富的经验 ! 深入地理论学

习! 积极进行反思性教学实践! 才

能在教学中获取处理复杂的% 不确

定的情景的知识和能力! 提高自身

的专业水平&

另外! 在处理游戏与教学的关

系时! 教师还需明确不同教育活动

自身的角色定位! 包括游戏活动的

指导者与教学活动的实施者&

角色一' 游戏活动的指导者

游戏是幼儿自主自发的% 具备

内在动机% 适应内部需要的活动&

因此! 教师在游戏活动开展前! 需

观察发现幼儿的兴趣! 分析幼儿的

探究需求! 以此确定幼儿感兴趣的

主题! 并提供与之相适应的符合幼

儿年龄特点及发展需要等要素的游

戏条件! 包括幼儿游戏的空间% 时

间% 材料& 关于游戏空间! 教师应

该合理地规划室内外游戏活动的场

地! 保证幼儿游戏空间的开阔且独

立! 可分区间隔& 关于游戏时间!

教师必须保证每天不少于一小时的

幼儿自主游戏时间 & 关于游戏材

料! 教师应该要提供多样性% 层次

性% 适宜性的材料! 特别是低结构

的材料! 同时需发挥游戏材料的教

育价值! 融入教学的内容&

而在游戏过程中! 教师要将游

戏的主动权交给幼儿! 支持幼儿自

主自由地开展游戏! 并根据幼儿的

游戏情况适时介入和引导! 帮助幼

儿解决困难和疑惑! 使游戏进一步

开展 & 幼儿的游戏需要教师的指

导! 因为这能够激发幼儿继续探索

的兴趣! 促进幼儿主动学习! 不断

深入理解游戏活动中的经验! 获得

全身心的发展! 并享受到游戏带来

的快乐和成就感&

角色二' 教学活动的实施者

教师在开展教学活动之前! 需

要制定具体的活动方案! 包括活动

目标% 活动重难点% 活动过程等!

做到心中有计划! 确保活动的有序

进行& 活动方案的制定需结合幼儿

的生活经验! 根据幼儿的年龄特点

设问! 并注重提问的有效性及各环

节的衔接& 在教学活动过程中! 教

师不能心中无幼儿! 一味地按照预

设计划执行 ! 不理睬现场教学状

况 ! 而应该要时刻关注幼儿的表

现! 不断根据幼儿的反应随时调整

活动! 并灵活运用不同形式的教学

方式促进幼儿主动学习! 如分组交

流% 个人探究等! 给予幼儿适宜的

指导&

除此之外! 教师应该根据教学

目标 ! 将游戏因素融入教学活动

中! 即在教学中通过游戏进一步帮

助幼儿理解教学内容! 巩固经验&

但特别需要注意的是! 教学游戏并

非只是一种工具! 它强调游戏的本

体价值 ! 更重要的是反映幼儿天

性((()玩 * 的游戏精神 & 因此 !

教师在设计和运用教学游戏时! 需

要考虑选择适宜的游戏活动促进幼

儿的最近发展区! 同时游戏的主题

应与教学目标" 教学内容相匹配!

并且通过多样化的形式开展! 而在

开展中教师应与幼儿保持平等的"

积极的" 开放的互动模式! 以保证

游戏的顺利进行并发挥最大化的价

值&
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