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料 ! 把 "老鹰捉小鸡 # 游戏中活

动$ 观察$ 思维$ 感受统一于愉悦

的情感性表达之中! 学生写起来便

会具体生动! 而不会枯燥干涩%

!"

有利于学自主创作

游戏作文的教学结构易于掌

握! 一般由几个板块组成& 导入准

备! 组织游戏! 说说写写! 交流评

价! 修改誊抄% 有一位教授指出!

游戏作文具有可操作性和重复性%

'由于作文课堂游戏活动已经被规

范为一种具体的操作程序! 每一课

都有详尽的提示! 每一课都采取了

由学生自行阅读$ 自行活动$ 自行

将课程完成的方式%( 教师可集中

指导学生学会观察$ 学会表达! 这

是集中指导的最有效的方法 % 另

外! 游戏作文的组织方式从根本上

打消了学生的侥幸心理! 避免了抄

袭行为) 其分段写作$ 当堂完成的

要求也可以减轻师生双方的作业负

担%

二" 不要回避游戏作文的不足

大胆地说! 游戏作文! 是驱散

学生习作恐惧的一剂良方! 能够激

活学生习作的兴趣! 能使学生获得

真切的生活体验! 能提高学生习作

水平% 但当游戏作文成为大家校仿

时! 游戏作文的不足便显现出来%

正如写生课非美术课的全部一样!

游戏作文并不能解决作文教学的全

部问题%

#"

游 戏 作 文 是 选 材 作 文 的

!天敌"

学生觉得习作难& 一是 '写什

么(! 另一个是 '怎么写(% '写什

么( 是 '怎么写( 的基础% 学生是

因为不知道写什么才畏惧写作文%

在游戏作文中! 学生只将游戏的过

程叙述出来! 便可成文! 轻易解决

了写什么的问题% 但如叫学生记叙

游戏的过程! 按作文层次来叙述!

那么学生往往写得天花乱坠! 一旦

让学生记叙平时学校 $ 生活中的

事 ! 学生仍然觉得无人 $ 无事可

写% 实践证明! 学生写作文! 不单

只要 '写(! 还要学会观察$ 学会

思考$ 学会提取有价值的信息! 学

会独立发现问题%

$%

游戏作文老师扶学生 !走

路"

游戏作文教学中! 教师为学生

提供了写作材料! 还确定了游戏中

的重点! 甚至在与学生的问题中代

替了学生的想象! 确定了观察的顺

序! 确定描述游戏词句等% 学生将

老师提示的$ 同学回答的内容串联

起来! 从而使写作难度大大降低%

以贾老师的 *尝花生# 为例& 第一

步! 贾老师请学生将分到自己桌上

的花生仔细观察! 这花生什么颜色

的外衣! 上面有没有微微的突起竖

纹和横线% 然后用手摸一摸! 它的

外衣是滑溜溜的还是粗糙的! 这件

外衣硬不硬 ) 你能用手指捏碎它

吗) 它的个子高不高) 身子胖不胖

++第二步! 用手轻轻按住花生的

嘴! 稍稍用力! 能听见它那清脆的

'笑( 声吗% 第三步! 请造一个花

生宝宝! 轻轻咬一口! 是硬的还是

软的) 再咬一口! 嚼一嚼! 是不是

觉得齿上留香) 咬一口! 你是不是

把它们嚼成细细的津儿) 你们咽下

去! 是不是满口香气! 甚至还溢到

了喉咙) 再取一些花生宝宝放进嘴

里嚼嚼 ! 有什么声音 ! 味道怎样

++在这节贾老师课例中! 学生观

察花生的顺序! 吃花生的感觉! 几

乎完全由老师设计好的% 学生只按

老师提示! 回答那些已经包含了答

案和丰富描写的问题! 就能写出上

乘的文章来了! 学生的作文是对教

师的复制%

三" 作文课应当恰当地使用游

戏作文

作为一名教者! 不能无限夸大

游戏作文的优势! 也不能贬低游戏

作文的价值% 在教学中! 教师做到

恰如其分%

&%

作文的桥梁###游戏作文

游戏作文教学能激发学生的写

作热情! 为学生提供写作材料! 是

学生从低年级写一段话到高年级独

立作文的桥梁% 有一位教师曾这样

比喻 & '年轻的父母教孩子走路

时! 往往会把一件有趣的小动物玩

具放在孩子前方! 孩子看到心爱的

动物玩具! 脑子里想要拿到那件玩

具! 脚不由自主地迈开了独立行走

的第一步%( 作文教学中! 什么会

使学生在作文迈步呢, 就是启蒙作

文之桥---游戏%

$%

游戏是作文的铺垫

游戏是手段! 作文才是目的%

教师教学时要根据教学需要和学生

特点设计游戏活动! 不能为游戏而

游戏! 要摆正游戏的位置! 安排游

戏的时间和作文时间的比例% 游戏

是寓教于乐的手段! 从课外引进但

又区别于课外游戏% 游戏应根据课

堂教学需要设计! 为培养学生积极

的写作情感服务 ! 为学生学会观

察$ 说话$ 写话服务的%

!%

游戏是学生提炼文章中心

的关键

到了高年级! 指导学生写游戏

作文! 不能仅仅停留于引导学生描

写游戏的过程! 而应该引导学生提

炼作文的中心思想% 作文教学训练

的不只是学生的写作能力! 还应该

培养学生分析$ 判断事物的能力%

'%

作文的成功###慎重

游戏作文要教学要成功! 游戏

的选择! 应用却要慎重% 第一! 要

明确游戏设计的基本要求% 无论是

吃的$ 玩的$ 画的$ 读的! 都要新

鲜有趣! 游戏的动作幅度要易于观

察! 分辨学生有情绪高昂% 第二!

要讲究循序渐进% 游戏作文不能凭

教师心血来潮地临时安排! 教师要

根据年级的特点 $ 儿童的学习规

律$ 先易后难$ 循序渐进的原则%

第三 ! 教师必须精心设计 ! 使内

容 $ 方式适合和更贴近学生的特

点! 使每次活动结果都能揭示一个

生活的道理! 教会学生今后怎样做

人%

责任编辑 黄博彦

#%%


