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教师不仅在教学的过程中都应

该创设数学问题环境! 激发学习需

要! 还要让学生充分感受知识的应

用"

下面 ! 我以本人执教人教版

#实验教材版$ 四年级上册
!""

例

#

%亿以内数的大小比较& 一课为

例! 谈谈我这节课是这样以游戏的

形式引发学生探索的兴趣的教学体

验'

一" 整合练习与例题# 开启游

戏的灵感

数学学习是学生主动应用已有

知识和经验进行探索的过程" 帮助

学生累积数学活动经验是教学的目

标! 在活动中学生能不断从学习经

历中体验数学知识的产生过程或应

用过程 ! 能帮助学生建立数学感

悟( 合情推理"

在学习本课以前! 学生已经在

三年级学会比较万以内数的大小!

积累了一定的比较数的大小的学习

经验! 本单元有两个数的比较大小

的知识点! 一个是 )亿以内数的大

小比较& 另一个是 )亿以上的大小

比较&! 这两个教学内容可以运用

知识的迁移规律引导学生类推出"

通过摸卡写数的活动题目编写

是为了让学生巩固数位( 比大小知

识! 能培养学生的综合运用知识解

决问题的能力" 由于学生的认知水

平已经在新授课能达到这一水平!

何不合二为一! 让学生更早地体味

数学的学习乐趣* 把练习与新授有

机结合有利于知识( 方法的迁移!

促使学生主动获取知识! 同时促进

学生智力的发展与能力的提高! 也

为学生 )亿以上数的大小比较& 这

一学习内容打下夯实的学习基础'

二" 游戏设坎# 开展游戏的牵

引

任何的数学学习游戏的开展都

会有一定的不稳定性因素参与其

中' 设想是流畅的! 但是首次教学

实施的时候发现! 课本
$%

页练习

题中由于每个数字出现的可能性一

样! 所以在教学中未必能在短时间

内出现整节课的实验素材' 本节课

的大小比较学习中要求学生既学会

相同位数的大小比较方法! 也要学

会不同位数的大小比较方法' 为了

达到预期的教学环境! 我在教学中

做了稍微修改'

从游戏中的小结就觉得只是知

识迁移发生了作用! 不是学生在感

悟中寻找到的规律! 这样的教学过

程总觉得不够完美! 也让课堂留下

了遗憾' 一下课! 我就写多
&

个
'

偷偷塞在其中两个信封内! 在第二

个教学班内! 加入了游戏
(

! 游戏

(

规则与游戏
%

相同! 但是其中一

个信封放多
&

个
'

! 增加
'

抽中的

机会' 产生最高位抽到
'

的情况!

让学生分析发现+ 当第一个同学抽

到
'

时! 这个数就变成四位数了!

引出数位不同时! 数位多的数比较

大' 由于为这次的游戏修改并设下

了坎 ! 牵引了两个结论的顺利产

生! 终于让教学产生了比较完美的

教学效果'

三" 提炼概括# 开展游戏的目

的

本节课设计的游戏活动! 创设

充分的情境! 四个游戏的游戏规则

的不断更改! 让学生能提高对规则

的理解和关注! 不同的游戏策略产

生的效果与理论! 从多角度让学生

体会游戏中带给大家各种不同的体

验! 掌握数的大小比较方法'

游戏一! 由于先抽取的数要放

在最高位! 让学生发现如果第一次

抽到的数不相同! 那么其余同学不

需要抽都能比较出两个数的大小

了' 如果第一次两组抽到的数相同

那么就要第二个同学抽签! 如此类

推' 游戏三! 由于抽取的数是从最

低位开始放起! 让学生发现与上一

个游戏不同! 抽一个数不能确定总

体大小! 要抽出所有数才能知道哪

组获胜! 增加了游戏的刺激性' 游

戏四! 每一次抽到的数字可以由抽

签小组自己决定放在哪一位上! 学

生的自主性强! 会根据小组内的抽

签情况编一个最大的数! 来确保自

己是否能取得胜利! 通过前三个游

戏经验的累积! 学生发现大家都会

把抽到的数中最大的数摆在最高

位! 凸显了数位相同! 从最高位开

始比较'

游戏三也把学习的热情推向了

本节课的高潮! 无论是上讲台抽签

的小组还是台下的小组! 个个学生

全神贯注' 更容易从游戏中得到感

悟! 通过对游戏的投入( 经历与感

受! 让学生更好地对学习的知识进

行总结! 并且培养了学生的数学语

言表达能力'
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