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计算圆周长和面积" 球体积

浅析中职 !" 教学中案例的选取策略

文
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饶平县贡天职业技术学校 张良环

在当前深化职业教育教学改革

的大背景下! 案例教学是一种开放

式" 互动式的新型教学方式# 与传

统的以教师为中心! 粗暴进行 $填

鸭式% 知识灌输传统教学方式相比!

案例教学侧重强调教学过程中学生

的充分参与和主体地位的实现! 教

师引导学生运用科学的理论知识!

去分析& 归纳& 演绎& 推理& 总结&

反思典型案例! 提高学生分析问题

和解决实际问题的能力! 促使学生

主动学习& 自主学习& 合作学习#

!"

作为中职学校计算机专业的必

修课! 因其操作性& 实践性& 应用

性& 直观性强 '编程时采用图形用

户界面开发环境(! 更适宜采用案例

教学法# 在案例教学中! 教师需要

有一个案例的准备和积累过程# 如

果说案例分析是个知识的解压过程!

那么案例的准备则是知识压缩过程#

虽然目前中职
!"

教材提供了一定

数量的案例! 然而在实际操作中却

未必够用& 实用! 这就要求教师动

手选取或编写案例# 案例的选编工

作是整个案例教学过程的序曲! 是

教学成功与否的关键# 案例的选取

或编写要遵循一定的规律和原则!

笔者在多年的教学过程中! 努力尝

试动手选取和撰写案例! 下面谈谈

在这方面工作的策略#

一" 要注重案例的趣味性

俗话说 $兴趣是最好的老师%#

有兴趣才有渴求! 有渴求才会主动

积极! 教学中所选取的案例如能引

起学生的兴趣! 学生就会对所学知

识产生求知欲和渴求! 从而提高对

学习的积极性! 积极主动地投入到

课堂的新知识的学习当中! 成为学

习的主动者! 成为课堂的主人# 例

如! 在讲解
!"

中的图形控件与时

钟控件时! 笔者引入了打靶游戏的

案例! 运行界面如图
#

所示! 这个

案例一呈现立即引起了学生极大的

兴趣! 大家积极进行讨论! 连平时

上课不怎么听讲的学生都参与进来

了! 在学生强烈好奇心的驱使下!

教师很轻松地就引入了今天所要讲

授的知识点! 学生也怀着极大的热

情参与教师的课堂教学#

二" 要注重案例的针对性

"#

案例对知识点的针对性

教学内容在每堂课的教学当

中! 所选用的案例要操作简单! 结

构明了! 案例所涵盖的知识点要有

针对性! 知识点要把有相关性的才

结合起来一起教授! 不要选用有一

大堆新知识的案例! 这样对于学生

而言! 不易掌握和理解# 例如在教

授
!"

三大控件) 文本框& 标签和

命令按钮时! 选用的案例就要针对

性的集中在这三个控件当中! 不要

再引入其他新的内容# 笔者就设计

了计算圆周长和面积& 球体积的案

例进行新知识的教授 ! 如图
$

所

示! 通过一个简单明了! 操作简便

的案例把用到的三个控件很好地应

用! 学生也易接受和理解#

$#

案例对教学对象的针对性

中职学生普遍文化知识水平较

差! 对语言程序设计课程具有畏难&

畏学的情绪! 这就要求教师在案例

的选取时! 要充分地考虑教学对象

即学生的接受能力# 尽可能地选取

学生喜闻乐见! 适合学生生理& 心

理特征的案例# 不能不切实际地追

求案例的深度和广度# 如在分析循

环结构的运行过程时! 选取简单的

累加案例! 是非常适合学生的认知

水平的# 再如! 在介绍
%&

选择结构

时! 大部分的中职
!"

教材中都采

用判断二元一次方程是否有解的这

一实例# 但中职生大部分都非常怕

学习数学! 数字基础也比较差! 用

这样的例子既枯燥学生又不感兴趣!

针对这一情况! 笔者多年来都是将

这一知识点融入到模拟江苏卫视

$一站到底% 制作如图
'

所示的答题

系统这一案例中来# 这一教学案例

*我也能战出
(

一站到底
)

+ 也因为

学生的 $乐学% 效果明显而在全国

中职教师信息化教学设计与说课比

赛时荣获一等奖,

三" 要注重案例的恰当迁移

案例的迁移! 是指在教学过程

中! 在原有案例的基础上逐步改变

或增加一些条件! 就可以过渡到新

的案例! 从而把应用进一步引申到

图
&

打靶游戏

图
'

一站到底答题系统
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