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其他问题上! 以此提高学生举一反

三的能力! 同时也提高学生主动发

现问题和解决问题的能力"

笔者在讲述
!"

中的计时器控

件前! 首先由图
#

这个简单案例引

出了计时器控件! 方法是先向学生

展示这个案例程序的功能#$$%单

击命令按钮时! 文字就从左往右移

动一段距离&" 学生根据已有知识!

很快知道如何实现这一案例程序'

然后提出一个新的问题( %这样操

作太机械化! 能不能不需要人为干

预而让文字自行移动呢)&! 在这一

问题的引导下! 向学生讲授了计时

器控件的相关属性和事件等新知识

后! 学生很快就解决了新问题! 写

出了如下程序代码(
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针对上述案例代码可以不断改

变条件! 提出新的问题! 引导学生

进一步思考(

*

0

+ 当文字移动到窗体右边

界后便消失! 如何让它从窗体的左

边界重新出现
=

*

8

+ 如果要让文字从右向左

水平移动! 应如何修改程序
=

*

>

+ 如果要让文字从上往下

沿垂直方向移动! 应如何修改程序
=

*

#

+ 如果要让文字沿指定的

路线移动! 应如何修改程序
=

*

?

+ 如果要手动控制文字是

否继续移动! 应如何修改程序 *展

示计时器的
:;(-3*<

属性作用+

=

*

@

+ 如果要控制文字移动的

速度! 应如何修改程序 *引入滚动

条控件的知识+

=

通过案例的恰当迁移! 可以产生

一个接一个的新问题! 用这些新问题

牵引着学生的思维! 让他们不停地跟

着教学内容思考! 而不是一味被动地

接受教师知识的灌输' 案例的恰当迁

移! 使得新案例产生于旧案例! 旧案

例引出新案例! 旧案例和新案例之间

平稳过渡! 可以让学生对知识点理解

得更加透彻! 在教师一步一步地引导

下做到融会贯通,

而要使案例具有良好的迁移

性! 教师必须抓住
!"

各个知识点

之间的联系! 整体地系统地研究教

学内容! 将各个知识点的关联变成

各种问题! 根据问题的难度来巧妙

地设计案例"

四" 要注重案例的层次性

由于中职学生之间的差异和基

础的不同! 学生对知识的接受能力

也有所区别" 为了让更多的学生在

课堂上有收获! 有成就感! 保持对

知识的渴求! 在案例选用时要考虑

不同层次学生的学习需要" 既要保

证大多数学生能完成基本的教学任

务! 掌握课程标准所要求的知识和

技能目标! 在学习过程中获得成功

的喜悦! 又要能给少数尖子生提供

提升的空间- 创新的余地! 让他们

获得探索知识的乐趣, 笔者为此把

案例分成简单案例和复杂案例! 简

单案例能使所有的学生有收获! 体

验到收获的喜悦和成就感! 复杂案

例更能培养学生的探索精神和进取

精神 , 例如在制作如图
?

所示的

%用户登录& 界面时! 笔者分三个

层次设计了不同的教学目标( 一是

完成对用户名和密码的验证! 顺利

登录' 二是增加限时功能' 三是限

制每个用户输入错误密码的次数不

超过三次, 其中! 第一目标是面向

所有学生的! 第二- 三个目标是针

对部分学有余力的学生的,

五" 要注重案例的综合性

如果在
!"

的教学过程中! 我们

选用的案例过多! 过于零碎! 就会导

致学生在学完这门课程后仅会孤立地

做一些简单的小程序! 不能综合运用

所学的
!"

知识来开发一个功能相对

完整的应用系统, 在设计
!"

教学案

例时! 最好能精选
>!?

个综合性案

例! 或仅选用
0

个规模较大的综合

性案例 *可简称为大案例+ 来覆盖或

贯穿全部的课程教学内容,

具体教学时以贯穿整个学期的

综合性案例为中心! 以此案例引导

学生进入知识点的学习! 在旧知识

的基础上运用新知识! 逐步将案例

完善, 随着案例的完善! 学习的新

知识点也融入案例! 这样逐步扩张

地完成一个综合性案例项目的教学

与开发, 这些综合性案例将
!"

知

识点有机地结合在一起! 便于学生

对
!"

知识结构的整体认识! 同时

学生对软件的开发也能初步形成一

个整体性概念,

采用综合性案例进行教学! 可

以选择从第一堂课开始! 也可选择在

一个学期的最后一个月进行! 笔者采

用的是后一种, 在讲授完
!"

的基本

知识后! 笔者会引入一个综合性案例

%学生信息管理系统&! 这个案例基本

上覆盖了
!"

课程教学要求学生掌握

的主要知识点, 对这个综合性案例的

讲授遵循了软件项目开发的一般步

骤! 从需求分析开始! 过渡到功能分

析! 逐步引导学生完成系统模块的设

计- 数据存储的设计- 输入输出界面

的设计! 到最后完成代码的编制- 调

试- 运行等一系列过程, 为了让学生

充分体会到用文件和数据库管理数据

的区别! 我们分别用这两种数据管理

方式实现了系统! 通过这种处理更让

学生有机会深刻地感受到用数据库管

理数据的优势,
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