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心理学告诉我们! 教学过程中

运用的感觉器官越多! 它们的作用

发挥得越充分! 知识就越容易被理

解和掌握" 现代信息技术辅助教学

集文字# 图像# 影像# 声音# 动画

等多种功能于一体! 是一种科学与

艺术相结合的教学手段 ! 形式生

动! 效果显著" 将现代信息技术与

传统美术教学相结合! 具有以下几

个方面的优势"

一" 信息技术优化了美术课堂

的教学资源

美的形象性特点! 决定着人们

的审美活动不是用逻辑思维的方

法! 而是用形象思维的方法" 在传

统的美术教学中! 教师只能通过教

学挂图的展示或幻灯片的放映! 讲

解教学内容! 难以面对全体学生一

一作答! 不能创造开放的环境! 学

生的主体地位不能充分地得到体

现" 网络资源为此创造了契机! 它

具有广泛易取的信息量! 学生拥有

自由的学习空间" 只要拥有一台多

媒体电脑! 教师就能上网查找世界

各地的美术网站上的相关资料! 或

把资料的数据根据教学意图! 制作

成课件# 网页! 使得美术课堂的教

学资源得以最优化"

二" 信息技术构建了美术课堂

的艺术空间

美术作为一门视觉艺术! 教

师在教学过程中运用信息技术设计

出美观的画面效果! 配以恰当的动

画# 音乐或视频! 让学生在潜移默

化中受到美的熏陶! 培养兴趣! 突

破教学难点" 以往的美术欣赏课!

需要老师提前搜集大量的图片! 在

讲课时还需要大量的口头讲解! 不

少教师把上好欣赏课视为一个难

题! 学生对乏味的欣赏课也持不欢

迎的态度" 现在! 教师采用电脑多

媒体教学! 预先把一些大画家的作

品做成课件! 再配上音乐! 课堂上

就像播放专题片那样向学生直观#

形象地展示出来! 辅之以适当的讲

解! 把作品的艺术性# 文学性# 思

想性融会贯通! 无形之中! 寓教于

乐" 信息化的美术课比传统的美术

课显示出绝对的优势"

三" 信息技术提高了美术课堂

的教学效率

!"

创设美的情境 ! 激发学习

兴趣

多媒体辅助教学! 充分激发了

学生的多种感官功能! 实现了多种

感官的有机结合! 从而使知识打破

空间 # 时间的限制 " 将知识多层

次# 多角度# 直观形象地展示于学

生面前! 让儿童头脑中有鲜明清晰

的形象! 内心产生创作的冲动! 大

大提高课堂教学效率"
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展现美的画面 ! 激活创造

思维

在教授 $昆虫王国% &岭南版

第二册' 时! 我结合国际电影动画

大片 $昆虫总动员%! 将影片中精

彩的昆虫活动剪辑加工! 通过控制

操作面板! 给学生展现出一个神奇

真实的昆虫王国" 学生心中固有的

形象立刻被崭新的视觉概念所替

代! 在讨论和创作过程中! 学生始

终处于非常兴奋和积极的状态! 争

着和老师# 同学讨论" 如果没有多

媒体的加入! 很难想象会有这么高

品质的自主学习效果"

$"

进入美的世界 ! 发掘创新

潜能

电教媒体尤擅于将形 # 声 #

光# 色# 动# 静融为一体! 突破时

空限制! 常常能把学生带入美的氛

围! 让学生在美的熏陶下产生不可

遏止的创作冲动! 激发出创造力"

在小学美术课堂教学中! 要积极运

用各种新颖的引课艺术! 创设与教

材相适应的乐学氛围! 使学生在特

定的情境中! 激起求知的欲望! 展

开丰富的想象! 产生探究的兴趣!

积极参与学习! 主动探究创造"

%"

拓展美的时空 ! 体现主体

地位

通过信息技术与美术学科的整

合实践表明! 信息技术给美术教学

带来的绝不仅仅是手段的先进# 效

率的提高 ! 它改变了教与学的方

式! 实现了学生主体地位的确定与

主体作用的真正发挥" 它拓展的不

仅仅是学习的空间! 更打开了学习

思维的闸门! 为学生理解美术# 表

现美术# 创造美术# 表现自我提供

了一种充满乐趣和自信心的途径"

四" 信息技术整合教学中的反思

!"

信息技术与美术课程整合

不可完全取代传统的美术教育

在信息技术美术中许多颜色的

调配变得很简捷! 这是它的优势之

一 ! 但同时也是它致命的弱点之

一" 颜色的调配在美术教育中占有

极其重要的位置! 三原色在美术教

育中占有极其重要的位置! 三原色

的分析是对学生重点培养的一个方

面! 需要在传统美术教育中进行培

养训练! 需要学生亲自动手去把各

种颜料混合起来进行尝试"

#"

适时" 适度使用媒体素材

教师在运用媒体素材时要把握

好度! 媒体素材的运用时机不当或运

用过量会抑制学生的思考过程" 学生

貌似被炫丽的画面牢牢吸引! 看得津

津有味! 实际上却影响了他们应有的

想象力# 思维力# 创造力! 使教学效

果适得其反" 我们把信息技术整合到

课程中! 出发点首先应该是课程! 而

不是技术" 是为了更好地完成课程目

标# 培养创新精神和锻炼实践能力"

强调的是信息技术要服务于课程! 信

息技术应用于教育"
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